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mit dem Applnventor
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Was sind Apps?

Wie werden gute Apps gestaltet?

Der Weg zur App
App-Inventor

Programmiere Deine eigene App!
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WERBINICH? T e e e

* Angela Moldenhauer
 moldenhauer@jade-hs.de
 Dozentin

» Wissenschaftliche Mitarbeiterin
— Wirtschaftsinformatik, allgemein
— Visualisierung
— User Experience
— Mobile Anwendungen

e und Team:
— Nette Kolleg_innen und Studierende
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WER SEID IHR?
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Programmiere Deine eigene App!

Wozu verwendet ihr Apps?

Schon mal was programmiert?

Android oder iOS?

Welche App nutzt ihr am
haufigsten?

Welches ist die ,Lieblingsapp“?
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WAS IST EINE APP?
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* hilft ein Problem zu losen
— Navigations-App
— KalenderApp zur Organisation von Terminen
— Kurzweiliges Spiel gegen Langeweile

* unterstutzt den Anwender bei der
Arbeitsorganisation oder Freizeitgestaltung

e aber auch ganz individuell:
— ToliletFinder

» schopft die Moglichkeiten des Gerats aus
vgl. Semmler — AppDesign S. 21
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WAS MACHT EURE APP ZU ETWAS BESONDEREM?
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e Sie lost nicht nur ein Problem, sie l0st es

schneller
einfacher
zielgerichtet

zuverlassig und vertrauenswurdig

mit Design und Stil

« Sie ist optimal fur den Benutzer

vgl. Semmler — AppDesign S. 65

Programmiere Deine eigene App!
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« Was wird benoétigt? -
— Idee 4 h
— Zielgruppe

Inhalt

Interaktionskonzept

— Wie bewegt sich der Benutzer durch die App?
n Screenl -~ Add Screen ... § Hemowe Screen § Publish to Gallel
— Menl, Buttons ... i Lo L]

Blocks Viewer

8 Built-in

— Design

] Logic

— Wie sieht die App aus? m e EE

W ists

— Farben, Grafiken i

H colors

Q0000

— Aufbereitung der Inhalte =S

8 [ screem

N 2 @y A . =4 global zaehler - EENEE)) : ler = BB
— Programmierung i ROIEEEINIS, © rermr -

- @) join Anzahl Frage
AlLabel Frage

AlLabel_antwort
& Label_Anzahl

“Tex\TaSpeechl
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PROGRAMMIERUNG JADE IR

Viele Arten Apps zu erstellen:

« Fur alles (WebApps)
— HTMLS
— CSS3

 FUriOS
— Swift

* Fur Android

— Android Studio
— Java oder Kotlin

« Einfacher Zugang fur Android:
— Applnventor _’ B aut

APP INVENTOR
16.07.2024 Programmiere Deine eigene App!




APP-INVENTOR

. - MIT

App-
Inventor
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Freie Software

ermoglicht es Android Apps zu erstellen
und auf Smartphones zu testen

— sogar zu installieren und weiterzugeben

Entwicklungsumgebung (mit Google-Login)
— http://ai2.appinventor.mit.edu/

Applnvenor ohne Registrierung

— http://code.appinventor.mit.edu/login/

APP INVENTOR

B3 MIT
. APP INVENTOR

Projects »  Connect *  Build »  Seftings +  Help * MyProjects  ViewTrash  Guide  Reportanlssue  English »
-
Palette Viewer Components
Ooisplay hidden compenents in Viewer 8 [ Sereent
(s Phone sze (505,320) v Hautiont
AlLabell
@ Button
@ sound
&/ CheckBo
(] Datepick
Ed image
A] Label
ListPick
= Ustvie
A Motifier
w5 PasswordTextB
Wl Siide
B Spinner
@ Switch )
Klick mich bitte
I] TextBox
Delet
Ed TimePick
@ WebViewer Media
e dsisumpa
- Jdwaumpa
Media
&l dog prg
Drawing and Animation
= Galkitty png
Non-visible components
Maps. Upload File

<
Sensors Sound1
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“‘ = M’IIILENTON Projects +  Connect +  Build v+  Settings *  Help ~ My Projects  View Trash  Guide

Design erstellen Katze —nrr=—s s
— Objekte einfugen = - ‘

— Fotos etc. hochladen
— auf dem Screen anordnen g ...
— Eigenschaften bearbeiten

Cpisplay hidden components in Viewer (
Phone size (505,320)

DatePicker

E & 1

Image

S

Label

ListPicker

Listview

\,  Notifier
% PasswordTextBox
Wl slider

= spinner

®) Switch
1] TextBox

TimePicker

@ WebViewer

Layout

Media

Drawing and Animation

Non-visible components

Maps

Sensors Sound1

Programmiere Deine eigene App!



DESIGN UND FUNKTION
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* Funktion

— Was passiert, wenn geklickt wird?
— Programmierung 2.

Screenl * [ Add Screen ... l RemweScrml Publish to Gallery

Blocks

Projects + Connect * Build ~ Settings *

Help -

Viewer

&

My Projects

View Trash

Guide

Report an Issue

© Built-in
E control
@ ogic
| Math
M 1ext
M Lists

M pictionaries

B colors
B variables

M procedures

8 [T sereem
Button1
AlLabel
Qisound1

® Any component

Rename

Media

Delete

ﬂ Miau.mp3

when Click

do

when .GotFocus

when LongClick

when LostFocus

when TouchDown

when TouchUp

Button1 ~

BackgroundColor

Button1 *_

on1 v JHelle]

| '-5 [f

then

=8l Sound
=l Sound1 - BE

set | [ex

\ call EXIEIND -Play




LOS GEHT'S

©
JADEHOCHSCHULE

Wilhelmshaven Oldenburg Elsfleth

©
L ™)

Design

+
Funktion

16.07.2024

 Alle Infos im Zugriff auf
der Webseite

— auch fur spater, von zu Hause

Unsere Hochschule Studium

Weiterbildung Forschung International

«Angela Moldenhauer

Workshops —

— https://www.jade-hs.de/team/angela-

moldenhauer/workshops/

Programmiere Deine eigene App!

SpaB am Programmieren

Angela Moldenhauer - Wirtschaftsinformatik

Wir entwickeln gemeinsam eine App fiir Android-Smartphones, Programmierkenntnisse sind nicht
erforderlich - Interesse am Programmieren gentigt! Am Ende des Workshops habt ihr eure eigene App, die
ihr auf eurem Smartphone installieren kénnt. Ein kreativer

Workshop fiir alle, die wissen wollen was hinter den Programmen fiirs Handy steckt!

Unsere Werkzeuge

Applnventor

o freie Software
o ermoglicht es Android Apps zu erstellen und auf Smartphones zu testen
e sogar zu installieren und weiterzugeben

MIT Al2Z Companion

Entwicklungsumgebung (mit Google-Login) _

o http://ai2.appinventor.mit.edu/

[ T

Appinventor ohne Registrierung
RN S e
o http://code.appinventor.mit.edu/login/ D Y ——

Fiir den Test nicht den Emulator verwenden, besser direkt auf dem Smartphone (Android oder iOS) testen,
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* Wir programmieren:
Q — Die Katze
* https://player.vimeo.com/video/502940304

Q — Wahrheitskugel
« https://player.vimeo.com/video/503416695

Design — Unser erstes Spiel

+

Funktion » https://player.vimeo.com/video/502993919

16.07.2024 Programmiere Deine eigene App!



TEST — DIE FERTIGE APP

« Testen auf dem eigene Handy

* App MIT Al2 Companion installieren

— ermoglicht Verbindung von
Entwicklungsumgebung und Smartphone

— far Android und iOS verfugbar

MIT AlI2 Companion

MIT App Inventor

e Connect e B
— Al Companion
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INSTALLATION VON APPS ot

Q ) Uber den App'StOre [ p GETITON ]
— Apps sind getestet Google Play

Q — far alle verfugbar [ £, Download on ]
— teilweise kostenpflichtig . AERCDIS
Q « *.apk
— Far Android-Gerate kann die Installationsdatei weitergegeben werden
Q — Menu / Build / Android App(.apk)

* nach dem Download kann die Datei z.B. Uber die Cloud oder per Mail auf das
Gerat Ubertragen werden

e  fur die Installation auf dem Smartphone musst ihr erlauben, unbekannte Apps zu
installieren

— Einstellungen/Apps/spezieller Zugrifffunbekannte Apps installieren

16.07.2024 Programmiere Deine eigene App! 15
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ZUSAMMENFASSUNG UND AUSBLICK nhelmshavenmdz hhhhhhhhhhhh
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— ldee - Welches Problem Iost die App?
— Fur wen ist die App (Zielgruppe)?

— Design (Farben, Grafiken, Fotos)

— Interaktion — wie wird die App bedient?

— Programmierung
 WebApp
* Android / i0OS

Foto: https://www.nextpit.de/die-besten-android-apps

— Installation der App beim Benutzer
* Download
» Vertrieb uber App-Stores
« *.apk kann auf dem Smartphone installiert werden.

16
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* Wir programmieren:
— Die Katze

https://player.vimeo.com/video/502940304
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TEST AUF DEM SMARTPHONE ARt

Wilhelmshaven Oldenburg Elsfleth

[ =}
[ *]
' Connect -~ Build - Settings - Help -
I Al Companion _ Screenl - rAdd Screen ... I Remove Screen | P
Emulator
c C t
sa | onnec
Refresh Companion Screer (Cbisplay hidden components in Viewer AI C .
Phone size (320 x 505) - OI | lpanlon
Reset Connection
O Hard Reset
Connect to Companion
. Launch the MIT Al2 Companicn on your device
Des|gn and then scan the barcode or type in the code

to connect for live testing of your app.

+
Funktion

o oyE

0 dpxwai
[=];

Note: You are on a secure connection, legacy mode on the
Companion will not work More Information

Cancel

16.07.2024 IKIick mich bitte



