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Anmerkung zum Studienverlauf

Bitte beachten Sie, dass nicht alle Module in 

jedem Semester angeboten werden. Je nach 

dem ob Sie Ihr Studium im Sommersemester 

oder Wintersemester beginnen ändert sich Ihr 

Studienverlauf.

Wahlpflichtmodule

Unter anderem Arbeitswissenschaft,  

Bildgestützte Automatisierung, Business  

Intelligence, Digital Lean Manufacturing, Facility 

Layout Planning, Internet of Things, Marketing 

und Strategie, Technische Produktentwicklung  

oder Technology of Cyber-Physical Systems.


